แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
วิชา คอมพิวเตอร์ 
หน่วยเรียนที่ 1 รู้จักคอมพิวเตอร์
ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4
เรื่อง ความหมายของคอมพิวเตอร์
เวลาเรียน 1 คาบ
ครูผู้สอน นายณัฐวุฒิ  อ้อยขาว  
ภาคเรียนที่ 1/2560

1. สาระสำคัญ
คอมพิวเตอร์ หมายถึง เครื่องอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ทำหน้าที่เหมือนสมองกล ใช้สำหรับแก้ปัญหาต่างๆ ที่ง่ายและซับซ้อนโดยวิธีทางคณิตศาสตร์ โดยมีต้นกำเนิดมาจากเครื่องคำนวณที่ถูกคิดค้นและพัฒนาขึ้นมาโดย นายชาร์ลส แบบเบจ ซึ่งเป็นนักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ  ต่อมาเขาได้รับการยกย่องว่าเป็น  บิดาแห่งคอมพิวเตอร์
2. มาตรฐานการเรียนรู้
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้การสื่อสารการแก้ปัญหา การทำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

จุดประสงค์ทั่วไป
1. นักเรียนเข้าใจความหมายของคอมพิวเตอร์
2. นักเรียนรู้เกี่ยวกับประเภทของคอมพิวเตอร์
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของคอมพิวเตอร์ได้
2. นักเรียนสามารถบอกประเภทของคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทได้
4. สาระการเรียนรู้

ความรู้ (Knowledge)
1. ความหมายของคอมพิวเตอร์
2. ประเภทของคอมพิวเตอร์
ทักษะ/กระบวนการ (Process/Skills)

1. ทักษะการคิดวิเคราะห์
2. ทักษะกระบวนการ

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการคิด
2. ความสารถในการใช้เทคโนโลยี
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ (Attribute)
1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
5. กิจกรรมการเรียนการสอน
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูถามนักเรียนว่าคอมพิวเตอร์คืออะไร
ขั้นสอน
1. ครูอธิบายความหมายของคอมพิวเตอร์โดยใช้ Power Point เรื่อง กำเนิดคอมพิวเตอร์
2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 5 กลุ่มเท่าๆ กัน  แล้วร่วมกันศึกษาความรู้เรื่อง ประเภทของคอมพิวเตอร์โดยใช้ iPad สืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต มีหัวข้อดังนี้
    - กลุ่ม 1 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ 
    - กลุ่ม 2 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง เมนเฟรมคอมพิวเตอร์
    - กลุ่ม 3 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง มินิคอมพิวเตอร์
    - กลุ่ม 4 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง ไมโครคอมพิวเตอร์
    - กลุ่ม 5 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง คอมพิวเตอร์แบบฝังตัว
3. ครูให้นักเรียนนำข้อมูลที่ค้นคว้าได้มาเรียบเรียงโดยใช้แอปพลิเคชัน Power Point บน iPad และมานำเสนอหน้าชั้นเรียน
ขั้นสรุป

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนเกี่ยวกับความหมายและประเภทของคอมพิวเตอร์ พร้อมทั้งซักถามนักเรียนเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ หากนักเรียนยังไม่เข้าใจครูอธิบายเพิ่มเติม
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้
1. Power Point เรื่อง กำเนิดคอมพิวเตอร์
2. iPad
3. อินเทอร์เน็ต
7. การวัดและประเมินผล
	ประเด็นการประเมิน
	วิธีการวัด
	เครื่องมือวัด
	เกณฑ์การประเมิน

	1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของคอมพิวเตอร์ได้
	- การสังเกตพฤติกรรมขณะเรียน เช่น การตอบคำถาม 
	- แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียน
	นักเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ขึ้นไป

	2.  นักเรียนสามารถบอกประเภทของคอมพิวเตอร์ได้แต่ละประเภทได้
	- การสังเกตพฤติกรรมขณะเรียน เช่น การมีส่วนร่วมในการนำเสนอหน้าชั้นเรียน
	- แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียน
	นักเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ขึ้นไป


บันทึกผลการจัดการเรียนรู้
1. ผลการเรียนรู้
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
2. ปัญหา อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
3. แนวทางแก้ไข......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
4. การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ของตนเอง 

	จุดเด่นของการจัดการเรียนรู้
	จุดที่ควรปรับปรุงของการจัดการเรียนรู้

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน
วิชา คอมพิวเตอร์ วันที่……..เดือน ……………………..  พ.ศ. ………  ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1/2560
	ชื่อ-สกุล
	ความสนใจ
	การตอบคำถาม
	การมีส่วนร่วม 

(มีส่วนร่วมในการนำเสนอ)
	การแสดงความคิดเห็น
	รวม
(12)

	
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	3
	2
	1
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


เกณฑ์การให้คะแนน
ความสนใจ




การตอบคำถาม
3 = นักเรียนตั้งใจเรียนในระดับดี


3 = นักเรียนตอบคำถามถูกต้อง
2 = นักเรียนตั้งใจเรียนในระดับปานกลาง 

2 = นักเรียนตอบคำถามมีส่วนถูกต้องบ้าง
1 = นักเรียนไม่ตั้งใจเรียน



1 = นักเรียนตอบคำถามไม่ถูกต้อง
การมีส่วนร่วม (การปฏิบัติงานในชั้นเรียน)

การแสดงความคิดเห็น

3 = นักเรียนมีส่วนร่วมในการนำเสนองานในระดับดี
3 = นักเรียนแสดงความคิดเห็นมาก
2 = นักเรียนมีส่วนร่วมในการนำเสนองานระดับปานกลาง
2 = นักเรียนแสดงความคิดเห็นปานกลาง
1 = นักเรียนมีส่วนร่วมในการนำเสนองานระดับน้อย
1 = นักเรียนไม่แสดงความคิดเห็นเลย






ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน






           (นายณัฐวุฒิ  อ้อยขาว)

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี   
วิชา คอมพิวเตอร์ 
หน่วยเรียนที่ 1 รู้จักคอมพิวเตอร์
ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4
เรื่อง วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์
เวลาเรียน 1 คาบ

ครูผู้สอน นายณัฐวุฒิ  อ้อยขาว  
ภาคเรียนที่ 1/2560

1. สาระสำคัญ
คอมพิวเตอร์ หมายถึง เครื่องอิเล็กทรอนิกส์แบบอัตโนมัติ ทำหน้าที่เหมือนสมองกล ใช้สำหรับแก้ปัญหาต่างๆ ที่ง่ายและซับซ้อนโดยวิธีทางคณิตศาสตร์ โดยมีต้นกำเนิดมาจากเครื่องคำนวณที่ถูกคิดค้นและพัฒนาขึ้นมาโดย นายชาร์ลส แบบเบจ ซึ่งเป็นนักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ  ต่อมาเขาได้รับการยกย่องว่าเป็น  บิดาแห่งคอมพิวเตอร์
2. มาตรฐานการเรียนรู้
มาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้การสื่อสารการแก้ปัญหา การทำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม
3. จุดประสงค์การเรียนรู้

จุดประสงค์ทั่วไป
1. นักเรียนรู้เกี่ยวกับความเป็นมาของคอมพิวเตอร์
2. นักเรียนเข้าใจวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม
1. นักเรียนสามารถบอกความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ได้
2. นักเรียนสามารถอธิบายวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ในแต่ละยุคได้
4. สาระการเรียนรู้

ความรู้ (Knowledge)
1. ความเป็นมาของคอมพิวเตอร์
2. วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ในแต่ละยุค
ทักษะ/กระบวนการ (Process/Skills)

1. ทักษะการคิดวิเคราะห์
2. ทักษะกระบวนการ

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการคิด
2. ความสารถในการใช้เทคโนโลยี
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ (Attribute)
1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
5. กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูถามนักเรียนว่าคอมพิวเตอร์เกิดขึ้นมาได้อย่างไร
ขั้นสอน
1. ครูอธิบายเกี่ยวกับต้นกำเนิดและความเป็นมาของคอมพิวเตอร์โดยใช้ Power Point เรื่อง กำเนิดคอมพิวเตอร์
2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 4 กลุ่มเท่าๆ กัน  แล้วร่วมกันศึกษาความรู้เรื่อง วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์โดยใช้ iPad สืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต มีหัวข้อดังนี้
    - กลุ่ม 1 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง คอมพิวเตอร์ ยุคที่ 1 (พ.ศ. 2494-2501)
    - กลุ่ม 2 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง คอมพิวเตอร์ ยุคที่ 2 (พ.ศ. 2502-2507)
    - กลุ่ม 3 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง คอมพิวเตอร์ ยุคที่ 3 (พ.ศ. 2508-2514)
    - กลุ่ม 4 ศึกษาและค้นคว้าเรื่อง คอมพิวเตอร์ ยุคที่ 4 (พ.ศ. 2514-ปัจจุบัน)
3. ครูให้นักเรียนนำข้อมูลที่ค้นคว้าได้มาเรียบเรียงโดยใช้แอปพลิเคชัน Power point บน iPad และมานำเสนอหน้าชั้นเรียน
ขั้นสรุป

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนเกี่ยวกับวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ พร้อมทั้งซักถามนักเรียนเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ หากนักเรียนยังไม่เข้าใจครูอธิบายเพิ่มเติม
6. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้
1. Power Point เรื่อง กำเนิดคอมพิวเตอร์

2. iPad

3. อินเทอร์เน็ต

7. การวัดและประเมินผล

	ประเด็นการประเมิน
	วิธีการวัด
	เครื่องมือวัด
	เกณฑ์การประเมิน

	1. นักเรียนสามารถบอกความเป็นมาของคอมพิวเตอร์ได้
	- การสังเกตพฤติกรรมขณะเรียน เช่น การตอบคำถาม 
	- แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียน
	นักเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ขึ้นไป

	2.  นักเรียนสามารถอธิบายวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ในแต่ละยุคได้
	- การสังเกตพฤติกรรมขณะเรียน เช่น การมีส่วนร่วมในการนำเสนอหน้าชั้นเรียน
	- แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียน
	นักเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 ขึ้นไป


บันทึกผลการจัดการเรียนรู้

1. ผลการเรียนรู้
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
2. ปัญหา อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
3. แนวทางแก้ไข......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
4. การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ของตนเอง 

	จุดเด่นของการจัดการเรียนรู้
	จุดที่ควรปรับปรุงของการจัดการเรียนรู้

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน
วิชา คอมพิวเตอร์ วันที่……..เดือน ……………………..  พ.ศ. ………  ชั้น ประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1/2560

	ชื่อ-สกุล
	ความสนใจ
	การตอบคำถาม
	การมีส่วนร่วม 

(มีส่วนร่วมในการนำเสนอ)
	การแสดงความคิดเห็น
	รวม
(12)

	
	3
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	2
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	2
	1
	3
	2
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เกณฑ์การให้คะแนน
ความสนใจ




การตอบคำถาม
3 = นักเรียนตั้งใจเรียนในระดับดี


3 = นักเรียนตอบคำถามถูกต้อง

2 = นักเรียนตั้งใจเรียนในระดับปานกลาง 

2 = นักเรียนตอบคำถามมีส่วนถูกต้องบ้าง

1 = นักเรียนไม่ตั้งใจเรียน



1 = นักเรียนตอบคำถามไม่ถูกต้อง
การมีส่วนร่วม (การปฏิบัติงานในชั้นเรียน)

การแสดงความคิดเห็น

3 = นักเรียนมีส่วนร่วมในการนำเสนองานในระดับดี
3 = นักเรียนแสดงความคิดเห็นมาก

2 = นักเรียนมีส่วนร่วมในการนำเสนองานระดับปานกลาง
2 = นักเรียนแสดงความคิดเห็นปานกลาง

1 = นักเรียนมีส่วนร่วมในการนำเสนองานระดับน้อย
1 = นักเรียนไม่แสดงความคิดเห็นเลย






ลงชื่อ................................................ผู้ประเมิน






           (นายณัฐวุฒิ  อ้อยขาว)

