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จรวดขวดน้ํา 
ระดับช้ัน มัธยมศึกษาปท่ี ๑                                                                             เวลา ๕ ช่ัวโมง  
สาระสําคัญ 

จรวดขวดน้ํา เปนสิ่งประดิษฐท่ีทําจากขวดพลาสติกน้ําอัดลม ใชแรงในการขับเคลื่อนดวยน้ําหรือแปง 

โดยอาศัยหลักการทางวิทยาศาสตรแรงดันของอากาศท่ีบรรจุอยูภายใน ชวยใหเกิดการเคลื่อนท่ีไปยังจุดหมาย 

จรวจขวดน้ําเปนท่ีนิยมในหมูนักประดิษฐและผูท่ีรักในการทดลอง ทําการพัฒนาไดหลากหลายรูปแบบ  การ

ประดิษฐจรวดขวดน้ํา นอกจากไดความรู และเขาใจหลักการทางวิทยาศาสตรแลว  จัดเปนกิจกรรมท่ี

สนุกสนาน ชวยใหเกิดกระบวนการคิด การพัฒนา เกิดทักษะ และแกไขปญหาได  ปจจุบันเปนท่ีรูจักกันอยาง

แพรหลาย นักเรียน นักศึกษา และประชาชนท่ัวไปใหความสนใจ มีการจัดแขงขันระดับประเทศ และมีการ

จัดตั้งเปนชมรมอีกดวย 

ตัวช้ีวัด 

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ คอมพิวเตอร์ ออกแบบและเทคโนโลย ี องักฤษ 

- แรง และการ
เคลื่อนท่ี อัตราเร็ว 
ระยะทาง 
- กําหนดปญหา 
ทดลอง 
เปรียบเทียบ และ
อธิบายสมบัติของ
วัสดุชนิดตางๆ ใน
ดานความแข็งแรง 
ความเหนียว 
สภาพยืดหยุน การ
นําความรอน และ
การนําไฟฟา 

-รูปเรขาคณิตสอง
มิต ิ 
รูปสี่เหลี่ยม รูป
สามเหลี่ยม รูป
วงกลม และรูป
หลายเหลี่ยม  
-การประมาณคา 

- คนหาขอมูลจาก
อินเทอรเน็ต  
 

-สรางสิ่งของเครื่องใชอยางมี
ความคิดสรางสรรคตาม
กระบวนการเทคโนโลยีโดย
ถายทอดความคิดเปนภาพ
ราง ๓ มิติ ดวยรูปเรขาคณิต
และรูปรางธรรมชาติท่ีบอก
ขนาดชัดเจน  
-เลือกใชวัสดุโดยวิเคราะห
สมบัติของวัสดุและเลือกใช
เครื่องมือใหเหมาะสมกับการ
สรางชิ้นงานโดยคํานึงถึง
ความปลอดภัย 

-คําศัพท ข้ันตอน
การทํางาน ทิศทาง 

 
สาระการเรียนรู  
วิทยาศาสตร  

วัสดุ คือ สิ่งท่ีนํามาทําสิ่งของเครื่องใชตางๆ วัสดุรอบตัวเรามีท้ังวัสดุธรรมชาติ ซ่ึงไดมาจากสิ่งมีชีวิต
และไมมีชีวิต เชน ไม ขนสัตว ไยไหม เปลือกหอย ดินเหนียว หิน ทราย และวัสดุสังเคราะห เชน พลาสติก เสน
ใยสังเคราะห วัสดุมีสมบัติตางๆ เชน เม่ือนําวัสดุชนิดหนึ่งขูดบนวัสดุอีกชนิดหนึ่ง แลวทําใหวัสดุท่ีถูกขูดเกิด
รอย แสดงวาวัสดุท่ีถูกขูดมีความแข็งนอยกวาวัสดุท่ีใชขูด แตถาวัสดุท่ีถูกขูดไมเกิดรอย แสดงวาวัสดุท่ีถูกขูดมี
ความแข็งมากกวาวัสดุท่ีใชขูดสมบัติดานความแข็งของวัสดุสามารถนําไปใชประโยชนไดมากมาย เชน เหล็กใช
ทํามีด เพราะเหล็กมีความแข็ง เพชรใชทําเครื่องมือตัดกระจก เพราะเพชรมีความแข็งมากกวากระจก 
 แรงกับการเคลื่อนท่ีของวัตถุ การออกแรงกระทําตอวัตถุอาจทําใหวัตถุเคลื่อนท่ีได หรือวัตถุอาจไม
เคลื่อนท่ี เนื่องจากมีแรงยอยอ่ืนมารวมกระทํา ทําใหเกิดการหักลางของแรงในปริมาณเวกเตอร ดังนั้นวัตถุท่ีจะ



เคลื่อนท่ีไดหรือไมไดก็ข้ึนอยูกับแรงลัพธท่ีมากระทําตอวัตถุนั่นเอง เม่ือออกแรงกระทําตอวัตถุแลววัตถุไม
เคลื่อนท่ี เนื่องจากถูกหักลางดวยแรงอ่ืนท่ีรวมกระทําตอวัตถุนั้น แตไมวาวัตถุนั้นจะเคลื่อนท่ีหรือไมเคลื่อนท่ีก็
ตามจะเกิดแรงลัพธของวัตถุเสมอ แรงเปนปริมาณท่ีมีขนาดและทิศทาง แรงจึงเปนปริมาณเวกเตอร การรวม
แรงตองรวมแบบเวกเตอร ในการรวมแรงหลายๆ แรงท่ีกระทําตอวัตถุ ถาผลรวมของแรงท่ีไดเปนศูนยแสดงวา 
วัตถุนั้นอยูในสภาพสมดุล เม่ือปลอยวัตถุ วัตถุนั้นจะตกลงสูพ้ืนดิน แสดงวามีแรงกระทําตอวัตถุ ซ่ึงแรงนั้นเกิด
จากแรงดึงดูดท่ีโลกกระทําตอวัตถุ หรือท่ีเรียกวา แรงโนมถวงของโลก หรือน้ําหนักของวัตถุนั่นเอง แรงโนมถวง
นี้จะมีคามากหรือนอยข้ึนอยูกับมวลของวัตถุ ในการลากวัตถุใหเคลื่อนท่ีไปบนพ้ืนผิวจะมีแรงตานการเคลื่อนท่ี 
เรียกแรงนี้วา แรงเสียดทาน ซ่ึงแรงเสียดทานจะมีคามากหรือนอยข้ึนอยูกับลักษณะผิวสัมผัสระหวางวัตถุท้ัง
สองและแรงท่ีวัตถุกดพ้ืน กิจกรรมบางอยางตองการใหผิวสัมผัสมีแรงเสียดทาน แตกิจกรรมบางอยางตองการ
ลดแรงเสียดทานระหวางผิวสัมผัส 
คณิตศาสตร 

รูปเรขาคณิตสองมิติ  แบงออกเปน ๔ ชนิด คือ รูปสี่เหลี่ยม รูปสามเหลี่ยม รูปวงกลม และรูปหลาย
เหลี่ยม ซ่ึงมีลักษณะดังตอไปนี ้

๑. รูปสี่เหลี่ยม คือ รูปปดท่ีมี ๔ ดาน ๔มุม แบงเปน ๖ ชนิด คือ รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปสี่เหลี่ยมผืนผา
รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

๒. รูปสามเหลี่ยม คือรูปปด ท่ีมี ๓ ดาน ๓ มุม มุมภายในรวมกันได ๑๘๐ องศา แบงเปน ๒ ลักษณะ 
คือ แบงตามลักษณะของดาน แบงได ๓ ชนิด คือ รูปสามเหลี่ยมดานเทา รูปสามเหลี่ยมดานไมเทา รูป
สามเหลี่ยมหนาจั่ว แบงตามลักษณะของมุม มี ๓ ชนิด คือ รูปสามเหลี่ยมมุมแหลม รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก รูป
สามเหลี่ยมมุมปาน 

๓. รูปวงกลม คือ รูปบนระนาบ ท่ีลอมรอบดวยเสนโคงท่ีมีระยะหางจากจุดคงท่ี ภายในจุดหนึ่งเปน
ระยะทางเทากัน สวนประกอบของรูปวงกลม ไดแก จุดศูนยกลาง เสนผานศูนยกลาง เสนรอบวง รัศมี  

๔ . รูปหลายเหลี่ยม คือ รูปท่ีปดลอมไปดวยดาน ตั้งแต ๓ ดานข้ึนไป รูปหลายเหลี่ยม จะมีจานวนมุม
เทากับจานวนดาน ตัวอยางของรูปหลายเหลี่ยม ไดแก รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปหาเหลี่ยม รูปหกเหลี่ยม 
รูปเจ็ดเหลี่ยม และอีกมากมาย 
เทคโนโลยี ( คอมพิวเตอรและออกแบบเทคโนโลยี )  

การสืบคนขอมูลทางอินเทอรเน็ต (Search Engine) คือ เครื่องมือท่ีใชในการคนหาขอมูลหรือ
โปรแกรมการคนหาขอมูลตางๆ ในโลกออนไลน อินเทอรเน็ต ไมวาจะคนหาขอมูลท่ีเปนขอความ รูปภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว เพลง ซอฟตแวร แผนท่ี ขอมูลบุคคล ขาว อ่ืนๆ โดยการคนหาขอมูลจากการกําหนดคําสําคัญ 
หรือ Keyword ท่ีผูใชปอนเขาไปในเว็บไซตคนหาคํา จากนั้นเว็บไซตก็จะทาการคนหาคานั้นให แลวแสดง
ผลลัพธท่ีคิดวาผูใชตองการข้ึนมาไดอยางรวดเร็ว Search Engine มีหลายตัวแตปจจุบันท่ีนิยมมากท่ีสุดคือ 
google ซ่ึงจะบันทึกประวัติการคนหาขอมูลไวดวยประโยชนของ Search Engineคือ  

๑. คนหาเว็บท่ีตองการไดสะดวกรวดเร็ว  
๒. สามารถคนหาขอมูลแบบเจาะลึกได ท้ังขอความ รูปภาพ ขาว เพลง ภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ  
๓. มีความหลากหลายในการคนหาขอมูล  
๔. รองรับการคนหาภาษาไทย 



ผังมโนทัศน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จรวดขวดน้ํา 

S : วิทยาศาสตร์ 
หวัข้อ: แรงและการเคล่ือนท่ี 
         :การเลือกใช้วสัด ุ

 

T : เทคโนโลยีสารสนเทศ 
หวัข้อ:สารสนเทศและการติดตอ่ส่ือสาร 

             -การค้นหาข้อมลูบนอินเตอร์เน็ต 
          :การแก้ปัญหา 
               -การสร้างชิน้งาน 

E : วิศวกรรมศาสตร์ 
หวัข้อ: การแก้ปัญหาหรือสนองความ

ต้องการตามกระบวนการเทคโนโลยี 
       -การปฏิบตังิานตามกระบวนการ

เทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ 

M : คณิตศาสตร์ 
หวัข้อ : เรขาคณิต 
 -รูปทรง รูปร่างตา่งๆ 
          :การประมาณคา่ 

 



จุดประสงค  
๑. นักเรียนสามารถสืบคนและอธิบายข้ันตอนในการทําจรวดขวดน้ําไดอยางถูกตอง 
๒. นักเรียนสามารถออกแบบรูปเรขาคณิตสองมิติไดและวางสัดสวนตางๆในการประดิษฐไดอยาง

ถูกตองอยางเหมาะสม  
๓. สามารถเลือกวัสดุ ออกแบบและสรางจรวดขวดน้ําไดอยางสมบูรณ คงทน และสวยงาม 
๔. นักเรียนรูจักคําศัพทตางๆท่ีเก่ียวกับ จรวดขวดน้ํา 
 

วัสดุอุปกรณ 
1. น้ําอัดลมขนาด ๑ ลิตร จํานวน ๒ ขวด  
2. เทปกาว  
3. กรรไกรหรือคัดเตอร  
4. แผนพลาสติกหรือฟวเจอรบอรด  
5. ดินน้ํามัน 
6. ปากกาเคมี 

 
แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
๑. กิจกรรมนาเขาสูบทเรียน 

ครูขออาสาสมัคร ๑ คนออกมายืนหนาหองเรียน และใหออกแรงผลักโตะ และประตู  
แลวใหนักเรียนสังเกต พรอมถามคําถามกระตุนความสนใจ 

 - นักเรียนสังเกตเห็นอะไร (โตะเคลื่อนท่ี ประตูเปดออก) 
 - นักเรียนคิดวาการท่ีเพ่ือนผลักโตะและประตู  ทําใหโตะและประตูเคลื่อนท่ีได 

เพราะเหตุใด (เพราะเพ่ือนออกแรงในการผลัก) 
- นักเรียนคิดวา แรง คืออะไร (แรง คือ  การกระทําตอวัตถุเพ่ือเปลี่ยนสภาพเดิม 

ของวัตถุนั้น) 
๒. นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเพ่ือเชื่อมโยงเขาสูบทเรียน 

                ๓. นักเรียนเขาไปท่ีหัวขอนําเขาสูบทเรียน และชมวดีทัศนท่ีครูมอบหมายใหศึกษา : ชมวีดิทัศน
เก่ียวกับการเคลื่อนท่ีของวัตถุ การเคลื่อนท่ีของจรวด 
                ๔. นักเรียนรวมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกับการเคลื่อนท่ีของวัตถุ 
การเคลื่อนท่ีของจรวด  โดยใชคําถาม ดังนี้ 

o นักเรียนคิดวาอะไรมีผลตอการเคลื่อนท่ีของจรวด 
o นักเรียนคิดวาจะทําอยางไรเพ่ือใหจรวดเคลื่อนท่ีไดเร็วข้ึน  

      ๕. ครูใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมติเปนวิศวกรนอยในการออกแบบจรวดจากขวดน้ํา 
ซ่ึงสามารถเคลื่อนท่ีไปไดไกลท่ีสุด โดยวาดภาพจรวดท่ีออกแบบ  ดวยแอปพลิเคชั่น Book creator โดย
สอดแทรกคําศัพทท่ีเก่ียวของกับสถานการณเขาไป 
๒. กิจกรรมพัฒนานักเรียน  

แบงกลุมนักเรียนกลุมละ ๕-๘ คน ใหนักเรียนไดเปดประเด็นสนทนากันวาถานักเรียนจะสราง
สิ่งประดิษฐหรือของเลนทางวิทยาศาสตรสักอยาง อะไรบางท่ีนักเรียนจะตองพิจารณา ซ่ึงอาจไดแก การ
นําไปใช ตนทุนในการผลิต วัสดุท่ีจะเลือกใช และเหตุผลอ่ืนๆ ท่ีนักเรียนจะนําเสนอแตกตางกันออกไป 



ข้ันท่ี ๑ กําหนดปญหาหรือความตองการ  
      เม่ือทําการเลือกสิ่งประดิษฐแลว สรางสถานการณใหกับนักเรียนแตละกลุม โดยใหแตละกลุมคิด

ประดิษฐจรวดขวดน้ําข้ึนมาดวยตนเอง โดยมีเง่ือนไขวานักเรียนจะตองเลือกวัสดุอุปกรณท่ีครูกําหนดให คือ 
ขวดน้ําอัดลม จํานวน ๒ ขวด เทปกาว  กรรไกรหรือคัดเตอร  แผนพลาสติกหรือฟวเจอรบอรด  ดินน้ํามัน  
และปากกาเคมี โดยนักเรียนอาจกําหนดปญหาท่ีพบในสถานการณไดดังนี้ 

      เราจะทําอยางไรใหขวดน้ําในโรงเรียนมีปริมาณลดลง 
ข้ันท่ี ๒ รวบรวมขอมูล 
     ใหนักเรียนแตละกลุมใช IPAD โดยใชแอพพลิเคชั่น Safari และแอพพลิเคชั่น google เขาสู

อินเตอรเน็ตเพ่ือคนหาขอมูลในการประดิษฐจรวดขวดน้ําตามสถานการณท่ีกําหนด 
ข้ันท่ี ๓  เลือกวิธีการ 
      นําขอมูลท่ีไดจากการสืบคนซ่ึงมีหลากหลายแนวทางมารวมกันปรึกษาหารือกับสมาชิกในกลุม 

เพ่ือเลือกวิธีท่ีเหมาะสมในการออกแบบ โดยรูปแบบท่ีเลือกนั้นตองไดรับความเห็นชอบจากสมาชิกทุกคนใน
กลุม 

ข้ันท่ี ๔ ออกแบบและปฏิบัติการ 
   สมาชิกในกลุมรวมกันออกแบบจรวดขวดน้ํา โดยลงมือออกแบบชิ้นงานท่ีประกอบมาจากรูป

เรขาคณิต ๒ มิติ ดวยรูปท่ีบอกขนาดชัดเจนลงในแอพพลิเคชั่น notes จากนั้นจึงเริ่มลงมือสรางชิ้นงานจาก
อุปกรณท่ีมีภายในเวลาท่ีครูกําหนดให และบันทึกการทํากิจกรรมของกลุมนักเรียนดวยแอปพลิเคชั่น camera 

ข้ันท่ี ๕ ทดสอบ 
  นําชิ้นงานท่ีสรางเสร็จไปทดลอง  เพ่ือทดสอบคุณภาพของชิ้นงานวาสามารถใชไดหรือไม มีความ

สมดุลหรือไม และจุดบกพรองใดตองแกไข  
ข้ันท่ี ๖ ปรับปรุงแกไข 
  เม่ือพบขอบกพรองของชิ้นงานแลวใหนํามาปรับปรุงแกไขพัฒนาชิ้นงาน โดยอาจทําการปรับเปลี่ยน

แบบ หรือปรับเปลี่ยนวัสดุ หรือปรับสัดสวนตางๆ ใหเหมาะสมยิ่งข้ึน จากนั้นใหทดสอบอีกครั้ง  
ข้ันท่ี ๗ ประเมินผล 
  แตละกลุมนําชิ้นงานจรวดขวดน้ําท่ีประดิษฐข้ึน มาทดสอบคุณภาพ โดยการยิงจรวดขวดน้ําแขงขัน

กันวากลุมไหนจรวดขวดน้ําจะตกใกลเปาหมายมากท่ีสุด และยังอยูในสภาพท่ีสมบูรณ เพ่ือทดสอบความ
แข็งแรงของวัสดุท่ีใชในการสราง และทําการประเมินความสวยงามของจรวดขวดน้ําดวย จากนั้นบันทึกผลการ
ทํากิจกรรมลงในแอพพลิเคชั่น pages แลวนําผลท่ีไดมานําเสนอหนาชั้นเรียน กลุมท่ีไดคะแนนรวมสูงสุดจะ
เปนผูชนะ 
๓. กิจกรรมรวบยอด 
     สรุปวานักเรียนไดความรูอะไรบางจากการประดิษฐจรวดขวดน้ํา คือ  

วิทยาศาสตรเก่ียวกับแรงและการเคลื่อนท่ี การเลือกวัสดุตามสมบัติท่ีเหมาะสมกับการใชงาน 
คณิตศาสตรเก่ียวกับรูปเรขาคณิตแบบตางๆ รวมถึงการวัดสัดสวนตางๆ อยางเหมาะสม  
เทคโนโลยีเก่ียวกับการสืบคนขอมูลทางอินเตอรเน็ตและการออกแบบทางวิศวกรรมท่ีนักเรียนได
ออกแบบและดําเนินตามข้ันตอน 

 
 
 



การวัดผลประเมินผล 
๑. ประเด็นการประเมิน 

๑.๑ การสืบคนขอมูลและการอธิบายข้ันตอนการทําจรวดขวดน้ํา 
๑.๒. การออกแบบและสรางจรวดขวดน้ํา 
๑.๓ มีการมีสวนรวมในการทํางาน  
๑.๔ การนําเสนองาน 

๒. เครื่องมือการประเมิน 
 ๒.๑ ใบกิจกรรม 
 ๒.๒ แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
          ๒.๓ แบบการประเมินผลการนําเสนองาน 
 ๒.๔ แบบประเมินชิ้นงาน   

ส่ือและแหลงเรียนรู 
- ใบความรู เรื่อง จรวดขวดน้ํา 
-  iPad 
- https://www.youtube.com/watch?v=O๑PmlMoEfNM 
- https://sites.google.com/site/sciencetechnology๒๕๕๑/home/bth-thi-๑-raeng-laea-

kar-kheluxnthi 
- http://www.vcharkarn.com/varticle/๓๓๐๘๗ 
- แอปพลิเคชั่น 
            Book Creater 
            safari  
           camera           
           notes 

pages 
           แอปพลิเคชั่นอ่ืน ๆ ท่ีนักเรียนถนัด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=O1PmlMoEfNM
https://sites.google.com/site/sciencetechnology2551/home/bth-thi-1-raeng-laea-kar-kheluxnthi
https://sites.google.com/site/sciencetechnology2551/home/bth-thi-1-raeng-laea-kar-kheluxnthi
http://www.vcharkarn.com/varticle/33087


แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู 
 

 
กลุมท่ี 

ความสนใจ 
 
 

การแสดง
ความคิดเห็น 

การตอบ
คําถาม 

การยอมรับฟง
คนอ่ืน 

ทํางานตามท่ี
ไดรับ

มอบหมาย 

หมาย
เหตุ 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑  

                      

                      

                      

                      

                      

                      

                      

หมายเหตุนักเรียนตองผานเกณฑการประเมิน ๗ คะแนนข้ึนไป 
เกณฑการวัดผล  ใหคะแนนระดับคุณภาพของแตละพฤติกรรมดังนี้ 

ดีมาก     =   ๔ สนใจฟง ไมหลับ  ไมคุยในชั้นเรียนมีคําถามท่ีดี 
                                                               ตอบคําถามถูกตอง  ทํางานสงครบตรงเวลา 

ดี  = ๓ การแสดงออกอยูในเกณฑรอยละ  ๗๐  
ปานกลาง = ๒ การแสดงออกอยูในเกณฑรอยละ  ๕๐ 
ปรับปรุง = ๑ เขาชั้นเรียน  แตการแสดงออกนอยมาก   
            สงงานไมครบ  ไมตรงเวลา 

 
        ลงชื่อ..............................................................ผูสังเกต 
                                         (.........................................................)              
                                                                                    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบการประเมินผลการนําเสนองาน   
เรื่อง  ........................................................ 

กลุมท่ี......................................................ช้ัน................................................. 

ท่ี รายการประเมิน 
 

คะแนนท่ีได 
เกณฑการประเมิน 

๑ เนื้อหา  (  ๔  คะแนน ) 
๑. เนื้อหาครบถวนสมบูรณ 

๒. เนื้อหาถูกตอง 

๓. เนื้อหาตอเนื่อง 

๔. มีการคนควาเพ่ิมเติม 

 คะแนน ๔  :  มีครบทุกขอ 
คะแนน ๓  : มี ๓ ขอ ขาด ๑ ขอ 
คะแนน ๒ : มี ๒ ขอ ขาด ๒ ขอ 
คะแนน ๑  :  มี ๑ ขอ ขาด ๓  
ขอ 

๒ กระบวนการทํางาน(๒คะแนน ) 
๑. มีการวางแผนอยางเปนระบบ 

๒. การปฏิบัติตามแผน 

๓. ติดตามประเมินผล 

๔. การปรับปรุงพัฒนางาน 

 คะแนน ๒:  มีครบทุกขอ 
คะแนน ๑  : มี ไมครบ ๔ ขอ 
คะแนน ๐  :  ไมปรากฏกระบวน 
การทํางานท่ีชัดเจน 

๓ การนําเสนอ  (  ๒ คะแนน ) 
๑. การใชสํานวนภาษาดีถูกตอง 
๒. การสะกดคํา  ไวยากรณถูกตอง 
๓. รูปแบบนาสนใจ 
๔. ความสวยงาม 

 คะแนน ๒  :  มีครบทุกขอ 
คะแนน ๑.๕: มี ๓ ขอ ขาด ๑ ขอ 
คะแนน ๑ : มี ๒ ขอ  ขาด ๒  
ขอ 
คะแนน ๐.๕ : มี ๑ ขอขาด ๓ ขอ 

๔ คุณธรรม  ( ๒ คะแนน ) 
๑. ตรงตอเวลา 

๒. ซ่ือสัตย 

๓. ความกระตือรือรน 

๔. ความมีน้ําใจ 

 คะแนน ๒  :  มีครบทุกขอ 
คะแนน ๑.๕: มี ๓ ขอ ขาด ๑ ขอ 
คะแนน๑  :  มี ๒ ขอ  ขาด ๒ 
ขอ 
คะแนน ๐.๕: มี ๑ ขอ ขาด ๓ ขอ 

รวมคะแนน 
 

 คะแนนเต็ม  ๑๐ คะแนน 

 
ลงชื่อ..............................................ผูประเมิน 
     (...............................................) 

                            
                                                            
 
 
 
 



แบบประเมินช้ินงาน 
กิจกรรม ……………….………………...................... 

กลุม.................................................................................. ช้ัน …………………........ 
คําช้ีแจง: ใหผูประเมินขีด  ลงในชองท่ีตรงกับระดับคะแนน  

ประเด็นท่ีประเมิน 
เกณฑการประเมิน 

๔ ๓ ๒ ๑ 
๑. ตรงจุดประสงคท่ีกําหนด     
๒. มีความแข็งแรง คงทน     
๓. มีความคิดสรางสรรค     
๔. ความสวยงาม     

รวม     
รวมคะแนนท้ังหมด  

 
 ลงชื่อ.....................................................ผูประเมิน 
.       (                                            )         

    
 เกณฑการใหคะแนนผลงาน 

ประเด็นท่ีประเมิน 
คะแนน 

๔ ๓ ๒ ๑ 
๑.  ผลงานตรงกับ

จุดประสงคท่ีกําหนด 
ผลงานสอดคลอง
กับจุดประสงค  
ทุกประเด็น 

ผลงานสอดคลอง
กับจุดประสงค   
เปนสวนใหญ 

ผลงานสอดคลอง
กับจุดประสงค
บางประเด็น 

ผลงานไม
สอดคลองกับ
จุดประสงค 

๒. มีความแข็งแรง คงทน ชิ้นงานสมบูรณ
แข็งแรงทุกสวน 

ชิ้นงานสมบูรณ
แข็งแรงทุกสวน
เปนสวนใหญ 

ชิ้นงานขาดความ
สมบูรณแข็งแรง
ในบางสวน 

ชิ้นงานขาดความ
สมบูรณแข็งแรง
เปนสวนใหญ 

๓. ผลงานมีความคิด
สรางสรรค 

ผลงานแสดงออก
ถึงความคิด
สรางสรรค   
แปลกใหม     
และเปนระบบ 

ผลงานมีแนวคิด
แปลกใหมแตยัง
ไมเปนระบบ 

ผลงานมีความ
นาสนใจ แตยัง ไม
มีแนวคิดแปลก
ใหม 

ผลงานไมแสดง
แนวคิดใหม 

๔. มีความสวยงาม ผลงานมีความเปน
ระเบยีบแสดงออก
ถึงความประณีต
สวยงาม 

ผลงานสวนใหญมี
ความประณีต
สวยงาม แตยังมี
ขอบกพรอง
เล็กนอย 

ผลงานมีความ
ความประณีต
สวยงาม แตมี
ขอบกพรอง
บางสวน 

ผลงานสวนใหญ
ไมมีความประณีต
สวยงาม และมีขอ 
บกพรองมาก 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
นักเรียนไดคะแนน   ๑๓   คะแนนข้ึนไป หรือรอยละ  ๘๐   ถือวาผานเกณฑ 



ใบความรู เรื่อง จรวดขวดน้ํา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จรวดขวดน้ํา หรือ จรวดขวด PET คือ จรวดท่ีสรางจากขวดพลาสติกน้ําอัดลม ใชแรงขับเคลื่อนดวย

น้ํา (หรือแปง) โดยอาศัยแรงดันของอากาศท่ีบรรจุอยูภายใน 
สวนประกอบของ จรวดขวดน้ํา 
     ๑. ขวด PET (Poly Ethylene Terephthalate) : ขวด PET คือ ขวดพลาสติกท่ีใชในการใสเครื่องดื่ม 
หรือน้ําอัดลม เนื่องจากมีคุณสมบัติคือ มีน้ําหนักเบา มีความสามารถในการซึมผานของกาซต่ํา และท่ีสําคัญคือ
มีความตานทานแรงกระแทกไดเปนอยางดี ถาหากเราใชขวดพลาสติกชนิดอ่ืน ซ่ึงมีความทนตอแรงดันอากาศ
ต่ํา เม่ือใสแรงดันอากาศเขาไป แลวยิง จรวดขวดน้ํา ก็จะทําให จรวดขวดน้ํา ระเบิดได  
      ๒. ฐานยิงจรวดขวดน้ํา : มีอยู ๒ แบบคือ ประเภทท่ีใชระบบปลดเร็ว ซ่ึงมี adapter ติดกับตัวจรวด
ขวดน้ํา และ ฐานยิงจรวดขวดน้ํา แบบไมใช adapter (สําหรับฐานยิงจรวดขวดน้ํา ท่ีผมใชเปนฐานยิงจรวด
ขวดน้ํา ของ  อพวช. อยางไรก็ตาม ปจจุบัน มีคุณครูและมืออาชีพดานจรวดขวดน้ําออกแบบฐานยิงจรวดขวด
น้ําหลายๆ รูปแบบ และมีการจําหนายท้ัวไปตามอินเตอรเน็ต) 
      ๓. ปก/ครีบ จรวดขวดน้ํา (Fin) : เปนสวนสําคัญท่ีชวยในการบังคับทิศทางของ จรวดขวดน้ํา 
      ๔. หัว จรวดขวดน้ํา : รูปรางของหัว จรวดขวดน้ํา นั้น มีผลตอแรงตาน (drag) และตําแหนงของจุด
ศูนยกลางของแรงตาน (center of drag) และการออกแบบ จรวดขวดน้ํา ตองคํานึงถึงความปลอดภัยของ
จรวดขวดน้ํา และสิ่งท่ีจรวดขวดน้ํา จะชน 
      นอกจากนี้ยังมีสวนประกอบอ่ืนท่ีเราจําเปนตองเรียนรู ไมวาจะเปน ขาตั้งจรวดขวดน้ํา การตอขวด 
ปมลม แบบจําลองทางคณิตศาสตรของจรวดขวดน้ํา ฯลฯ ซ่ึงสามารถหาความรูไดจากหนังสือ เว็บไซต หรือ
แลกเปลี่ยนประสบการณการทําจรวดขวดน้ํา กับผูมีประสบการณและเปนมืออาชีพโดยตรง ตามโอกาสตางๆ 
 
 



ข้ันตอนการสรางจรวดน้ํา 
๑. การสรางลําตัวจรวด  

  

๑. เตรียมขวดน้ําอัดลมเปลาๆ จํานวน ๕ ใบ ๒. นําขวดเปลา ๑ ใบมาตัดสวนทายออก 

  

๓. นําขวดใบท่ีถูกตัดมาตอกับดานทายของขวดเปลาอีก
ใบหนึ่ง 

๔. ใชเทปกาวคาดรอยตอของขวดท้ังสอง 

  

๕. ใชกระดาษมวนเปนรูปกรวยเพ่ือทําหัวของจรวด (หรือ

อาจใชถวยไอศรีมท่ีมีลักษณะใกลเคียงก็ได) 

 

๖. ก็จะไดสวนลําตัวของจรวดดังรูป 



๒. การสรางแพนหาง  

  

๑. นําขวดมา ๒ ใบ ตัดเอาเฉพาะสวนกลางของขวด 

(สวนเรียบท่ีใชติดฉลากยี่หอของขวด)  

๒. พับสวนท่ีตัดใหแบน แลวใชไมทอนกลมๆ รีดจน

เปน แผนเรียบ 

  

๓. แบงขอบดานท่ีมีรอยตัดออก  
   (เชน แบงออกเปน ๓ สวน)  

๔. ใชปากกาขีดเสนใหชัด  

  

๕. ใชกรรไกร หรือคัดเตอรตัดออกมา ก็จะไดรูป

เหลี่ยมท้ังหมดจํานวน ๔ ชิ้น 

๖. เราอาจจะเสริมดานในของปกดวยเทปกาวเพ่ือ

ความแข็งแรง 



  

๗. ใชลวดเย็บกระดาษเย็บตามขอบดานรอยตัด  ๘. ใชเทปกาวคาดปดเพ่ือปองกันคมของลวดเย็บ
กระดาษ 

  

๙. จะไดลักษณะดังรูป ๑๐. พับสวนลางของปกออกมาใหเปนมุมฉากดังรูป 

(ใชความกวางประมาณ ๑ เซนติเมตร) 

  

๑๑ ทําเหมือนๆ กันกับปกอันท่ีเหลือ ตอนนี้เราก็จะมี

ปกจรวดท้ังหมด ๔ อัน  

๑๒. นําขวดอีกใบมาตัดกนขวดออก แลวนํามาครอบ

ดานทายของลําตัวจรวดท่ีทําไวในหัวขอท่ี ๑ เพ่ือ

วัดความยาว 



  

๑๓. ใชปากกาขีดเสนตามแนวตะเข็บของขวด ท้ัง ๒ ดาน ๑๔. พับทบขวด ใหรอยปากกาตรงกับดานตรงขาม 

แลวพับเบาๆ ตอนนี้เราก็สามารถแบงเสนรอบวง

ของขวดออกเปน ๔ สวนเทาๆ กันแลว 

  

๑๕. นําปกจรวดมาติดใหตรงกับรอยท่ีขีดไว ๑๖ ใชลวดเย็บกระดาษ เย็บปกจรวดติดเขากับขวด 

  

๑๗. ปดรอยเย็บลวดกระดาษ ดวยเทปกาว ๑๘. ตอสวนปกเขากับทายจรวด แลวใชเทปพันทับ

เพ่ือความแข็งแรง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สุดทายเราก็จะไดจรวดท่ีทําจากขวดพลาสติกดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ใบกิจกรรมท่ี ๑ การประดิษฐลวดลายโดยใชรูปเรขาคณิต 
 

ใหนักเรียนสรางรูปเรขาคณิต เชน รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผา รูปสามเหลี่ยม รูปวงกลม เปน

รูปตางๆ ลงในกระดาษท่ีกําหนดให แลวระบายสีใหสวยงาม พรอมตั้งชื่อลวดลายท่ีได 

ตัวอยาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ใบกิจกรรมท่ี ๒ การออกแบบช้ินงาน จรวดขวดน้ํา 

๑.วัสดุอุปกรณ 

 

 

 

 

๒.ข้ันตอนการสรางชิ้นงาน 

 

 

 

 

 

  

๓.ภาพรางชิ้นงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	ขั้นตอนการสร้างจรวดน้ำ

