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แผนการจัดการเรียนรู้บูรณาการตามแนวคดิสเต็มศึกษาและภาษาต่างประเทศ 
ช่ือกจิกรรม  “ Computer and  Human ” 

ระดับช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1  ระยะเวลา 2 ช่ัวโมง 
************************************ 

 

สาระการเรียนรู้ทีน่ ามาบูรณาการ  
  การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
  มาตรฐาน ง.3.1   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการ
สืบคน้ขอ้มูล  การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 
  ตัวช้ีวดัที ่ ม.1/1  อธิบายหลกัการท างาน บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
 

  ภาษาต่างประเทศ 
    มาตรฐาน ต 3.1   ใชภ้าษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
และเป็นพื้นฐานในการพฒันา  แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทศัน์ของตน 

ตัวช้ีวดัที ่ ม.1/1 คน้ควา้ รวบรวม และสรุปขอ้มูล/ขอ้เท็จจริงท่ีเก่ียวขอ้งกบักลุ่ม 
สาระการเรียนรู้อ่ืนจาก แหล่งเรียนรู้และน าเสนอดว้ยการพดู/การเขียน 
 

  วทิยาศาสตร์ 
มาตรฐาน ว 8.1 ใชก้ระบวนการทางวทิยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบ 

เสาะหาความรู้  การแกปั้ญหา  รู้วา่ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนส่วนใหญ่มีรูปแบบท่ีแน่นอน 
สามารถอธิบายและตรวจสอบได ้ภายใตข้อ้มูลและเคร่ืองมือท่ีมีอยูใ่นช่วงเวลานั้นๆ เขา้ใจวา่วทิยาศาสตร์ 
เทคโนโลย ีสังคม และส่ิงแวดลอ้มมีความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั 

ตัวช้ีวดัที ่ ม.1-3/6  สร้างแบบจ าลอง หรือรูปแบบ  ท่ีอธิบายผลหรือแสดงผลของ 
ส ารวจตรวจสอบ 
 

  คณติศาสตร์ 
  มาตรฐาน  ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการน าเสนอการเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบั
ศาสตร์อ่ืนๆและมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์  

ตัวช้ีวดัที ่ม.1/5  เช่ือมโยงความรู้ต่างๆในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายหลกัการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้
2. สามารถเปรียบเทียบการท างานของส่วนประกอบคอมพิวเตอร์กบัการท างานของอวยัวะคนได ้
3. ออกแบบจ าลองเปรียบเทียบการท างานระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัมนุษยไ์ด ้
4. น าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืนๆ เพื่อสร้างแบบจ าลองเปรียบเทียบการ

ท างานระหวา่งกบัมนุษยไ์ด ้
5. รวบรวมค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีเก่ียวขอ้งคอมพิวเตอร์ และอวยัวะได ้

 

เนือ้หา 
- กระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์ มีขั้นตอนการท างานแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน รับขอ้มูล   

ประมวลผลขอ้มูล และแสดงผลขอ้มูล 
- มนุษย ์มีหลกัการท างานเป็น 3 ขั้นตอน  คือ  รับรู้  คิด  และโตต้อบ 
- เปรียบเทียบอวยัวะการท างานของมนุษยก์บัคอมพิวเตอร์ 
- การออกแบบจ าลอง ตามขั้นตอนการปฏิบติั  และขั้นตอนการท างานท่ีถูกตอ้ง 
- การประยกุตใ์ชค้วามรู้ดา้นคณิตศาสตร์ เร่ืองการน ารูปเลขาคณิต มาประยกุตใ์ช้ในการออกแบบ 

ขั้นตอนการท างานตามกระบวนการ 
- ค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีเก่ียวขอ้งกบัอุปกรณ์คอมพิวเตอร์   เช่น Mouse , Keyboard  , Monitor  

และค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีเก่ียวขอ้งกบัอวยัวะร่างกายของมนุษย ์เช่น  head , arm , nose, eyes ,ears  
 

กจิกรรมการเรียนรู้  
1) Warm up  (5 นาท)ี 

- ครูเปิดวดีิโอเพลงอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และใหน้กัเรียนร้องเพลงตาม  
 2)  Presentation  (ขั้นน าเสนอ) 
       -  ครูน าเสนอให้นกัเรียนรู้จกัค าศพัทแ์ละการออกเสียง เก่ียวกบัอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ผา่นทาง 
application: improve app   ใหน้กัเรียนบอกหนา้ท่ีของอุปกรณ์และบอกกระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์  
 3)  Practice (ขั้นปฏิบัติ) 
       -  ครูใหน้กัเรียนจบักลุ่ม กลุ่มละ 4 – 5 คน ช่วยกนัศึกษาการท างานของคอมพิวเตอร์ พร้อม
ออกแบบกระบวนการท างานโดยใชรู้ปเลขาคณิตทางวชิาคณิตศาสตร์มาบูรณาการ  
       -  นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาดงัต่อไปน้ี 

*หลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ จากอินเทอร์เน็ต วา่คอมพิวเตอร์มีขั้นตอนการท างาน  
อยา่งไรบา้ง 
*การท างานของมนุษย ์ จากอินเทอร์เน็ต วา่คอมพิวเตอร์มีขั้นตอนการท างานอยา่งไรบา้ง 
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      -  นกัเรียนในกลุ่มช่วยกนัสรุปการเปรียบเทียบการท างานของคอมพิวเตอร์กบัมนุษยว์า่มีการ
ท างานท่ีสอดคลอ้งกนัอยา่งไร 
                  - นกัเรียนแต่ละกลุ่ม ออกแบบเปรียบเทียบการท างานระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัมนุษยอ์อกมาโดย
ใช ้application : Pages  
     - ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มจดัท าช้ินงานเพื่อน าเสนอ โดยใช ้ application :  iMovie  
     - ครูเก็บช้ินนงานนกัเรียนแต่ละกลุ่มเพื่อตรวจใหค้ะแนน ผา่น feature : Air drop  
           4)  Production  (ขั้นผลติ) 
   -  ใหน้กัเรียนใช ้search engines  เพื่อคน้หาขอ้มูล 
   -   ใหน้กัเรียนน าเสนอผลงาน  โดยใช ้ application :  iMovie 
 

ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
1. VDO เพลง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เขา้ถึงไดจ้าก   

https://www.youtube.com/watch?v=ypd9fco_fys 
2. Applications  

-Improve app 
- Search engines  
- iMovie 
- Pages 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=ypd9fco_fys
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การประเมนิผลการเรียนรู้ 
 

ส่ิงทีต้่องการวดั เคร่ืองมือทีใ่ช้วดั วธีิการวดั เกณฑ์การประเมิน 
1.น าเสนองาน  ใหข้อ้มูล 
บอกช่ือภาษาองักฤษของ
อุปกรณ์ และอวยัวะ
ต่างๆได ้

1.การน าเสนองานของ
นกัเรียนจากโปรแกรม 
iMovie   

1. พิจารณาจากผลงาน
จากการน าเสนอ 

ดี = นกัเรียนมีการสร้าง
ผลงานน าเสนอท่ี
สมบูรณ์  มีเน้ือหางานท่ี
ถูกตอ้ง  มีการเลือกใช้
เทคนิคท่ีเหมาะสม เสร็จ
ตามเวลาท่ีก าหนด
ทั้งหมด 
 

ปานกลาง = นกัเรียนมี
การสร้างงานน าเสนอ
บางส่วนสมบูรณ์ เน้ือหา
งานท่ีถูกตอ้งบางส่วน มี
การเลือกใชเ้ทคนิคท่ี
เหมาะสมเสร็จตามเวลา
ท่ีก าหนดทั้งหมด 
 

ควรปรับปรุง =  นกัเรียน
ไม่สามารถสร้างงาน
น าเสนอได ้การสร้าง
ช้ินงานมีความล่าชา้เสร็จ
ไม่ทนัตามเวลาท่ีก าหนด 

2.นกัเรียนสามารถ
ออกแบบการสร้าง
ช้ินงาน การเปรียบ
เปรียบการท างานของ
คอมพิวเตอร์กบัมนุษย์
ได ้

1. ช้ินงานท่ีได ้
2. การน าเสนอผลงาน 

1.ตวัช้ีงานท่ีได ้
2. การน าเสนองาน 

ดี = นกัเรียนสามารถ
ออกแบบอยา่งถูกตอ้ง
เหมาะสม มีความคิด
สร้างสรรค ์และน าเสนอ
ผลงานไดดี้ ถูกตอ้ง 
 

ปานกลาง = มีการ
ออกแบบผลงานท่ี
เหมาะสม  มีความคิด
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สร้างสรรคป์านกลาง 
และน าเสนอผลงานได้
พอใช ้และถูกตอง
บางส่วน 
 

ควรปรับปรุง =  การ
ออกแบบไม่มีความ
เหมาะสม มีความคิด
สร้างสรรคน์อ้ย และ
น าเสนอผลงานไดไ้ม่ดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


